An' Open Individuel Aux Ateliers
®

Scratch et Handicap en BOULE DE SPARE UNIQUEMENT

2-4 avril 2027

Réglement

Le tournoi se déroulera, du 2 au 4 avril 2027, Aux Ateliers et est organisé par le Skittle Club Franche-Comté.
Adresse du centre : Aux Ateliers - 4 chemin des trois croix 25480 MISEREY-SALINES

Compétition ouverte a toutes les joueuses et tous les joueurs, licencié(e)s ou non, sur la base de 90 joueurs
inscrits. La compétition se joue en individuel et comporte deux classements, un scratch et un handicap. Les
dames auront 10 quilles de bonus par partie dans la catégorie scratch (score maximal bonus inclus : 300).

Handicap
Le handicap sera calculé par rapport au dernier listing paru. Les joueurs étrangers présenteront une copie de leur
listing national.

Pour les non-licenciés : en qualification, le handicap sera calculé sur la moyenne réalisée lors de leurs 8
premieres parties, correspondant aux deux séries obligatoires. Ce handicap sera appliqué a I'ensemble des séries
de qualification. Pour la phase finale, la moyenne sera recalculée sur I'ensemble des parties disputées en
gualification afin de déterminer le handicap applicable en finale.

Inscriptions
Les inscriptions sont ouvertes dés la parution du réglement. Le tournoi, faute d’'un nombre suffisant de joueurs,
pourra étre annulé 15 jours avant le début du tournoi. Les inscriptions se font exclusivement sur Bowl4U :

Bowl4U : https://bowl4u.com/events/8382 - Contact : valentin@aux-ateliers.com

Au moment de votre inscription, merci d’indiquer la (ou les) boule(s) que vous prévoyez de jouer. En cas de
doute sur I'éligibilité d’un modele, merci de contacter I'organisateur par mail.

Déroulement de la compétition

Eliminatoires

Chaque joueur doit effectuer au minimum deux séries de 4 parties, soit 8 parties de qualification. Chaque série
de 4 parties est disputée sans décalage de pistes, sur la méme paire. Les deux meilleures séries de 4 parties
réalisées par chague joueur sont conservées et additionnées pour établir le classement. Les ré-entrées sont
autorisées dans la limite des places disponibles ; chaque ré-entrée permet de disputer une nouvelle série de 4
parties pouvant remplacer I'une des deux séries précédemment retenues si son score est supérieur.

Les 24 premiers joueurs du classement Scratch et les 24 premiers joueurs du classement Handicap non déja
qualifiés en Scratch accedent a la phase finale.

Dans chaque catégorie, les joueurs classés de la 1re a la 6e place des qualifications sont directement qualifiés
pour le 3e tour de la phase finale. Les joueurs classés de la 7e a la 12e place sont directement qualifiés pour le 2e
tour. Les joueurs classés de la 13e a la 24e place débutent au ler tour.

La phase finale Scratch et la phase finale Handicap suivent le méme tableau de progression. Les tableaux
détaillés sont présentés en annexe du présent réglement.

Finale
La phase finale se déroule sous forme de matchs a élimination directe. Les matchs des ler, 2e et 3e tours ainsi
que le tour d’accés a la finale « stepladder » se jouent en deux parties gagnantes.

Alissue du tour a 6 joueurs, les 3 joueurs restant disputent un stepladder. Leur ordre est déterminé par la
meilleure moyenne réalisée sur les parties jouées lors du 3e tour et du tour a 6 : meilleure moyenne = position
n°1, deuxieme moyenne = position n°2, troisieme moyenne = position n°3.

Le joueur n°3 affronte le joueur n°2 sur une partie ;
le vainqueur affronte ensuite le joueur n°1 sur une partie pour le titre.
Les tableaux complets des phases finales Scratch et Handicap figurent en annexe a la suite du reglement.

Gestion des égalités
En qualification, les égalités seront départagées par la meilleure derniére partie retenue (avec handicap pour le
classement Handicap).

En phase finale, toute égalité sera départagée par un match en mort subite sur les 9e et 10e frames.



Tenue
Tenue libre dans la limite de la décence.

Restriction de matériel

Dans le but de mettre tous les joueurs sur le méme pied d’égalité, les seules boules autorisées durant le tournoi
sont les boules polyester sans noyau, autrement appelées « boules dures » ou « boule de spare ». Vous pourrez
jouer avec plusieurs boules différentes qui respectent ces critéres.

Vous trouverez en Annexe la liste des boules autorisées pour ce tournoi. Si néanmoins vous avez une boule que
vous pensez étre une boule polyester sans noyau et qui n’est pas dans la liste, veuillez contacter Mr Valentin
Saulnier pour vérifier.

Si vous ne disposez pas d’une boule autorisée par cette liste, vous avez la possibilité d’acheter une boule
polyester PRO BOWL au tarif réservé aux joueurs du tournoi. Le prix de la boule percée (hors accessoires) est de
75 €.

Cette offre reste valable jusqu’au tournoi, dans la limite des stocks disponibles. Le choix du modéle et de Ia
couleur dépendra des disponibilités au moment de la demande.

/'\ LES BOULES SERONT VERIFIEES AVANT LE DEBUT DE LA COMPETITION !

Conditions de jeu
L’huilage sera adapté a cette contrainte de matériel. Les pistes seront préparées pour que vous puissiez jouer
normalement avec seulement une boule polyester.

Resurfacage
Le resurfacage des boules est autorisé entre chaque partie du tournoi dans un espace réservé. Les boules
devront étre nettoyées aprés chaque surfacage.

Litiges
Tout litige et tout cas non prévu dans le présent réglement seront tranchés par le directeur du tournoi, Valentin
Saulnier.

Engagements

L'engagement initial est fixé a 80 € et comprend deux séries obligatoires de 4 parties. Un tarif préférentiel de 70
€ est appliqué lorsque les deux séries obligatoires sont jouées le vendredi. Chaque ré-entrée de 4 parties est
facturée 30 €. Les inscriptions et reglements sont gérés via Bowl4U.

Précautions d’annulation
L'organisateur se réserve le droit d’annuler le tournoi si le nombre de joueur inscrit est inférieur a 70 joueurs.

Eliminatoire :
Heure Nombre de Etat des pistes Observation
places
Squad 1 Vendredi 17h00 32 Frais Tarif vendredi possible
Squad 2 Vendredi 19h30 32 Frais Tarif vendredi possible
Squad 3 Samedi 8h45 40 Frais
Squad 4 Samedi 11h00 40 Burn
Squad 5 Samedi 14h00 32 Frais
Squad 6 Samedi 16h15 28 Burn
Squad 7 Samedi 19h00 28 Frais

Engagement initial :

75 € pour deux séries obligatoires de 4 parties.

Tarif vendredi : 65 € si les deux séries obligatoires sont jouées le vendredi.

Ré-entrée : 30 € pour une série supplémentaire de 4 parties.

« Frais » : pistes reconditionnées avant le squad. « Burn » : pistes non reconditionnées apres le squad précédent.

Finales :
1er tour Scratch et Handicap 8h30
2e tour Scratch et Handicap 10h30
Reconditionnement 12h30
3e tour Scratch et Handicap 13h15
Tour a 6 - accés au stepladder 15h15
Stepladder final 16h45
Remise des prix 17h30




Indemnités

Annexe 1 - Boules autorisées

SCRATCH HANDICAP Marque Modéle Marque Modéle
Brunswick T-zone Storm Mainframe
1¢: 550€ 1er: 250€ Brunswick Crown Jewel Storm Pink Clear Poly
900 Global Clear Polyester Storm Soccer Ball
28me: 400€ 28me: 200€ 900 Global BAM Storm Storm Baseball
AMF Xtreme Polyester Storm Team Storm
3éme: 300€ 3éme: 150€ Columbia 300 Blue Dot Storm Spot On
Columbia 300 Clear Ball LE Track 100P
4°m¢: 160€ 4°me: 80€ Columbia 300 White Dot Viz-A-Ball Tous les modeles
Columbia 300 Yellow Dot
5¢me: 160€ 5¢me. 80€ DV8 Diva Spare
DV8 DV8 Polyester
éme . eme .
6°"°: 160€ 65m°: 80€ DV8 Scorcher Spare
] i ] i DV8 Zombie Spare
eme X eme . eme X eme .
7°me g 12°me : 70€ 7¢me 3 12°me : Lots de pro shop Ebonite Maxim
Ebonite Angry Bird
Hammer Skulz
Bilan prévisionnel KR Strikeforce NFL Ball
Recettes Dépenses .
Engagements (80 joueurs) 6200€ | Lignage (930 x 3,80 €) 3534€ KR Strikeforce NHL Ball
Sponsor bowling 624 € | Frais d’organisation 300 € KR Strikeforce WWE Ball
Dotations en numéraire 2990 € .
TOTAL 6824€ | TOTAL 6824 € KR Strikforce Clear Ball
Motiv Aspire
Infos pratiques On The Ball Tous les mod?les
. ‘ Tous les modeles hors FORTA et
Hotellerie PRO BOWL Challenger
L’'Hotel des Ateliers vo.us propose.une:.chambre 1pers pour 72€ par nuit (avec petit déj. Inclus) ou une chambre Radical Radical Spare Ball
2pers pour 84€ par nuit (avec petit déj. Inclus).
Roto Grip Clear Poly
Pro shop Roto Grip Spare Tyre
Notr.e pro shop est a votre disposition pour vos demandes de matériel : boules, sacs, chaussures, accessoires et Roto Grip Squad RG Clear Polyester
services.
Storm Basket Ball
Consommations de 'extérieur Storm Brain Storm
Aux Ateliers n’accepte pas la consommation des produits venants de I'extérieur. Veuillez svp respecter cette
. ) Storm Clear Storm
regle durant toute la durée du tournoi.
Storm Glow
Storm Golf Ball
Storm Ice Storm

/ I\ Exemples de boules non autorisées : STORM MIX, STORM Polar ICE, Hammer AXE, Roto Grip
BULLSEYE, Roto Grip Retro RG Spare, RADICAL The Spy, Hammer BLACK WIDOW SPARE, Motiv
Sniper/Laser Sniper, Hammer Taboo Spare, Hammer Tough



1er tour Handicap

TABLEAU HANDICAP

2éme tour Handicap

Pistes 23-24
Qualifié HDP n°12

1

Annexe 2

3éme tour Handicap

MH13 13:15
1

Pistes 17-18
Qualifié HDP n°1

Demi-finale Handicap

Pistes 21-22
Qualifie HDP n°11

Vaingueur MH13

Pistes 19-20
Qualifié HDP n°10

Pistes 17-18
Qualifie HDP n°9

Pistes 15-16
Qualifié HDP n°8

Finale St

ad,

MH22

16:45

Pistes 17-18

MH19 15:15 Pistes 19-20
Vaingueur MH18
MH14 13:15 Pistes 19-20
2 Qualifié HDP n°2
MH15 13:15 Pistes 15-16
3 Qualifié HDP n°3
Vaingueur MH14
MH20 15:15 Pistes 21-22
Vaingueur MH17
MH16 13:15 Pistes 21-22
A Qualifié HGP n°4
MH17 13:15 Pistes 13-14
5 Qualifié HDP n°5
Vaingqueur MH15
MH21 15:15 Pistes 23-24

13 Qualifie HDP n*13
MH1 08:30 Pistes 13-14 I
24 Qualifie HDP n°24
MH7 10:30
12
14 Qualifie HDP n°14
MH2 08:30 Pistes 15-16 I
23 Qualifie HDP n°23
MHE 10:30
11
15 Qualifie HDP n°15
MH3 08:30 Pistes 17-18 |
22 Qualifié HDP n°22
MHS  10:30
10
16 Qualifie HDP n°16
MH4  08:30 Pistes 19-20 I
21 Qualifié HDP n°21
MH10 10:30
9
17 Qualifie HDP n°17
MH5 08:30 Pistes 21-22 I
20 Qualifie HDP n*20
MH11 10:30
8
18 Qualifié HDP n°18
MH6E 08:30 Pistes 23-24 |
19 Qualifie HDP n*19

MH12 10:30
7

Pistes 13-14
Qualifie HDP n°7

1

Vaingqueur MH16

MH18 13:15
6

Pistes 23-24
Qualifié HDP n°6




1er tour Scratch

TABLEAU SCRATCH

Annexe 3

Finale Stepladder Scratch

Ms22

16:45

Pistes 19-20

13 Qualifié Scratch n*13
MS1  (08:30 Pistes 13-14 | 2eme tour Seratch
24 Qualifié Scratch n°24
MSs?  10:30 Pistes 23-24 I 3eme tour Scratch
12 Qualifié Scratch n®12
MS13 13:15 Pistes 17-18
1 Qualifié Scratch n°1 Demi-finale Scratch
14 Qualifié Scratch n°14 Vaingueur M513
MSZ  08:30 Pistes 15-16 | MS19 15:15 Pistes 15-16
23 Qualifié Scratch n°23 Vaingueur M518
M58 10:30 Pistes 21-22 I
11 Qualifié Scratch n°11
MS14 13:15 Pistes 19-20
2 Qualifié Scratch n°2
15 Qualifié Scratch n*15
MS3  (08:30 Pistes 17-18 |
22 Qualifié Scratch n°22
MS9  10:30 Pistes 19-20 |
10 Qualifié Scratch n>10
MS15 13:15 Pistes 15-16
3 Qualifié Scratch n°3
16 Qualifié Scratch n°16 Vaingueur M514
MS4  08:30 Pistes 19-20 | MS20 15:15 Pistes 17-18
21 Qualifié Scratch n°21 Vaingueur M517
Ms10 10:30 Pistes 17-18 I
9 Qualifié Scratch n°8
Msle 13:15 Pistes 21-22
4 Qualifié Scratch n°4
17 Qualifié Scratch n*17
MS5  (08:30 Pistes 21-22 |
20 Qualifié Scratch n°20
Ms511 10:30 Pistes 15-16 |
8 Qualifié Scratch n°8
MSs17 13:15 Pistes 13-14
5 Qualifié Scratch n°5
18 Qualifié Scratch n°18 Vainqueur M515
MS6  08:30 Pistes 23-24 I Ms21 15:15 Pistes 13-14
19 Qualifié Scratch n*19 Vaingueur M516

Ms12 10:30
7

Pistes 13-14
Qualifié Scratch n°7

1

MSs18 13:15
3

Pistes 23-24
Qualifie Scratch n°6




